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SINDICATO DOS BANCARIOS DO MARANHAQ

RGC- Regulamento Geral de CompeticGes - SEEBMA

REGULAMENTO GERAL DE COMPETICOES

CAPITULOI
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°- O presente Regulamento Geral de Competic¢des, aqui denominado de RGC, é um
conjunto de regras estabelecidas pelas Comissdes, as quais conduzirdo 0s campeonatos
de Futsal e Society.

Art. 2°- Os campeonatos serdo promovidos pelo SEEBMA e tém como objetivo
incentivar o congragamento dos bancérios e associados, promovendo, por meio do
esporte: saude, bem estar, entretenimento, integracdo e confraternizacao.

Art. 3°- Os campeonatos da SEEBMA estdo divididos em duas modalidades, sendo elas
FUTSAL e FUTEBOL SOCIETY, e serdo realizados anualmente na seguinte ordem:

a- O campeonato de Futsal acontecerd no primeiro semestre e tera como
homenageado o ex-presidente DAVI SA DE BARROS, pelos seus servicos prestados ao
Sindicato.

b- O campeonato de Futebol Society acontecera no segundo semestre.

Art. 4°- As competigOes serdo conduzidas pelas seguintes comissoes:

a- Comisséo de Representantes de Equipes (CRE);

b- Comisséo Organizadora (CO);

c- Comissao de Julgamento em Primeira Instancia (CJ);

d- Diretoria Executiva (DE)- funcionara como Comissdo de Julgamento em Segunda
Instancia.

Art. 5°- A Comissdo de Representantes de Equipes é formada pelos representantes das
equipes juntamente com 0 Coordenador Sociocultural. A esta compete:

I- Reunir-se em congresso técnico antes do inicio de cada competicdo para deliberar
sobre as mudancas neste regulamento.

Art. 6° A Comissdo Organizadora é formada pelo Coordenador Sociocultural, e pela
pessoa que representar a empresa contratada para coordenar 0s campeonatos. A esta
compete:

I- Elaborar regulamento e fazer alteragdes quando homologado pela CRE;

- Elaborar tabela e alimentar o sistema de scouts;

I11-  Manter em condicdes aceitaveis o local para realizacdo das partidas, assim como
0S materiais essenciais para realizacdo dos jogos em perfeita condicoes;
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IV-  Analisar os pedidos de adiamento e/ou antecipacdo de jogos ou rodadas
solicitados pelos representantes;

Art. 7°- A Comissdo de Julgamento em Primeira Instancia é formada por 03 (trés)
membros indicados pelo Coordenador Sociocultural. A esta compete:

I- Elaborar as pautas de julgamento e convocar as partes nos julgamentos em
primeira instancia;

I- Fazer cumprir as normas estabelecidas neste Regulamento;

I1lI-  Aplicagdo do Cddigo Disciplinar Esportivo ou outras normas previstas neste
RGC.

Art. 8°- Comissdo de Julgamento em Segunda Instancia é formada pelos diretores
executivos do sindicado. A esta compete:

I- Julgar em segunda e Ultima instancia as decisfes proferidas pela Comissdo de
Julgamento em primeira instancia, bem como deliberar sobre qualquer assunto alheio aos
campeonatos.

Art. 9°- Os campeonatos obedecerdo ao disposto neste Regulamento, Codigo disciplinar
Esportivo, CBJD, CBFS, Estatuto e Regimento Interno do Sindicato.

Art. 10°- Os participantes inscritos no Futsal e no Futebol Society sdo obrigados a
respeitar as decisdes deste regulamento e as demais normas estabelecidas pelo SEEBMA.

Paragrafo Unico- Entende-se como participante:

a- O atleta;

b- O representante;

c- O fisioterapeuta da equipe;

d- A comisséo técnica

e- O preparador fisico da equipe;

f-  Etodos que estejam vinculados de forma clara com a equipe.

CAPITULO 11
DAS CATEGORIAS

Art. 11- Nos campeonatos de Futsal e Futebol Society as equipes serdo divididas por
categorias da seguinte forma:

I-  Categoria livre:

a-  Caixa Forte;

b-  Banco do Brasil;

c-  Bradesco Completo;
d-  Bradesco Prime;

e- ltau
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II- Categoria master:
a-  Caixa Forte;

b- Basa;
C- Banco do Brasil;
d- BNBJ/CEF

I11- Categoria cinquenta:
a-  Caixa Forte;

b-  Bradesco Completo
c- Basa.

d-  Extracaixa/BNB

CAPITULO 111
DAS INSCRICOES DE ATLETAS

Art. 12- As equipes poderdo inscrever até 30 (trinta) atletas em todas as categorias,
incluindo 03 (trés) goleiros.

I- Na categoria master o atleta/linha precisa ter a idade minima de 40 (quarenta) anos
a completar no ano da competicao

a- Sera permitido um atleta/linha de 39 (trinta e nove) anos completo até o inicio da
competigao.

b- Os goleiros poderdo ter a idade de 35 (trinta e cinco) anos a completar no ano da
competicao.

- Na categoria cinquenta o atleta/linha precisa ter a idade minima de 47 (quarenta e
sete) anos a completar no ano da competicéo e o goleiro 40 (quarenta) anos completo.

Art. 13- Das inscri¢des dos goleiros.

I- O goleiro pode ser de fora da categoria bancaria, desde que nao tenha vinculo com
equipes profissionais. E ser4 denominado de goleiro convidado.

I- O goleiro convidado em nenhuma hipétese devera se inscrever como jogador de
linha.

I11-  N&o sera permitida a participacdo de atleta que tenha vinculo profissional mesmo
que o atleta ndo esteja atuando como tal. Nessa situacdo para que o atleta possa participar
da competicao é necessario que reverta a situacdo para categoria de amador.

Art. 14- A inscricdo da equipe devera estar assinada pelo representante do time e junto
ao pedido deverd esta anexada a relacdo nominal dos participantes com o respectivo banco
de origem o nimero de matricula sindical. Além disso, é necessario sinalizar na relacao
a seguintes opcdes: bancério, ex-bancério, dependente e goleiro convidado quando for o
caso.

Art. 15- O pedido de inscricdo deveréa ser protocolado no departamento de esportes até o
dia 16 de agosto de 2025.
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Art. 16- O prazo limite para que o atleta esteja inscrito e apto para participar da partida,
seré de 72 (setenta e duas) horas antes do jogo.

Art. 17- E permitido & equipe inscrever atleta de outros bancos, desde que 0 mesmo n&o
esteja inscrito por qualquer outro banco.

Art. 18- O atleta que tenha sido relacionado em uma equipe, mas que ainda nao tenha
assinado a simula poderé ser inscrita em outra equipe, desde que se desvincule da equipe
atual e cumpra o prazo de inscrigédo estabelecido neste regulamento.

Art. 19- O atleta que assinar a sumula por alguma equipe mesmo que ndo tenha
participado da partida seré considerado para todos os efeitos como participante. E caso o
atleta venha ser excluido daquela relacdo. N&o poderd mais voltar para equipe de origem
e nem ser inscrito por outra equipe.

Art. 20- A equipe podera fazer substituicdo ou inscrever atleta até o final da fase do
primeiro turno da respectiva categoria que deseja inscrever.

Art. 21- A equipe pode inscrever atletas em condi¢des denominadas de cotas, observando
0S seguintes critérios:

81°- Na categoria livre poderao ser inscritos até 10 (dez) atletas ex-bancarios, sendo que
desse total, 06 (seis) vagas podem ser distribuidas nas seguintes cotas:

I-  Dependentes;

II-  Funcionarios do SEEBMA

I11-  Filhos de bancarios;

IV-  Filhos de aposentados contribuintes ativos do sindicato.

a- Independentemente da cota escolhida, somente 04 (quatro) atletas poderdo estar
em campo ao mesmo tempo.

82°- Nas categorias: méster e cinquentdo poderdo ser inscritos até 10 (dez) atletas ex-
bancarios, sendo que desse total, 06 (seis) vagas podem ser distribuidas nas mesmas cotas
do paragrafo anterior.

a- Independentemente da cota escolhida, somente 04 (quatro) atletas poderdo estar
em campo ao mesmo tempo na categoria master.
b- Independentemente da cota escolhida, somente 05 (cinco) atletas poderdo estar

em campo a0 mesmo tempo na categoria cinquenta.
CAPITULO IV
DAS EQUIPES

Art. 22 — Todos os participantes devem se identificar ao mesario 15 (quinze) minutos
antes da hora marcada para inicio da partida.
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81° - A identificacdo sera feita mediante a apresentacdo de qualquer documento de fé
publica com foto, desde que seja original.

§2° - Os participantes poderdo assinar a simula a qualquer momento da partida. Devendo
assinar por extenso e legivel o nome na simula do jogo.

83° — Nao h4 limites para a realizacdo de substituicdo de atleta durante o transcorrer de
da partida, isto €, o atleta podera sair e voltar ao jogo.

84° - Ao que se referem as pessoas do Caput, as mesmas s6 poderdo permanecer no banco
de reserva devidamente uniformizado de forma que o identifiquem.

Art. 23 — Os uniformes dos atletas deverdo ser padronizados € compostos por: camisa,
calcdo, meides, chuteira society ou ténis para o futsal quando este for o caso.

I- Né&o sera permitido usar uniforme de outra agremiacdo. E a equipe terd o prazo de
15 (quinze) dias ap0s 0 seu primeiro jogo para registrar nas camisas uma das opg¢des
abaixo, sendo que esse registo sera obrigatorio:

a— nome da equipe;

b — logotipo da equipe;

¢ —nome abreviado da equipe;
d — iniciais da equipe.

- O atleta podera usar coxeira, tornozeleira e joelheira de qualquer cor.

I11-  Nao sera permitido o uso de chuteira oficial ou outro calgado com travas.

IV-  Camisas e sungas térmicas podem ser usadas em qualquer cor, assim como as
tornozeleiras podem ser usadas por cima do meido.

V- O goleiro ndo pode usar uniforme de outra equipe, seja ela profissional ou
amadora.

VI- Os atletas serdo identificados por numeracdo livre, desde que nédo haja repeticdo
de numeracédo. Além disso, o atleta podera assinar a sumula com numeracao alternada.
VII- A camisa do goleiro podera ter a numeracéo livre, desde que ndo haja repeticéo
de numeracéo.

VIII-  E facultado o uso das caneleiras.

IX- O atleta capitdo da equipe devera ser identificado pelo uso da bracadeira.

X- Havendo coincidéncia dos uniformes a equipe visitante usara coletes fornecidos
pela organizacdo do campeonato.

Art. 24 — Os numeros das camisas nao poderdo ser colocados com esparadrapo ou
qualquer outro material que descole das camisas no decorrer da partida.

Art. 25 — Qualquer atleta que estiver trajando uniforme incompleto, camisa, meido ou
calcéo diferente dos demais atletas ou cal¢ado inapropriado e ndo regularizar a situagédo
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apos ser notificado pelo arbitro ou mesarios, podera levar a equipe a perda de pontos apos
julgamento.

Paragrafo Unico— As irregularidades relacionadas no Caput ndo serdo consideradas para
efeito de perda de pontos caso venha ser identificada/reclamada apds o termino da partida.

CAPITULOV
DA ARBITRAGEM

Art. 26 — Ficara a cargo do SEEB-MA, apresentar bola em condicGes de jogo ao arbitro
antes do inicio da partida. S6 o arbitro pode avaliar se a bola estd ou ndo em condicdes
de jogo. Em caso de extravio proposital da bola causado por qualquer participante, a
equipe do participante seré responsabilizada e devera fazer a substituicdo da mesma por
uma bola com caracteristicas semelhantes (mesmos padr@es de qualidade).

Art. 27 — A indicacdo dos arbitros e mesarios sera feita pelas comissoes.

Art. 28 — A arbitragem das partidas ficara a cargo dos arbitros pertencentes a Associacao
Maranhense de Arbitros de Futsal e Futebol (AMAFUSA) aprovado pela Comissdo
Organizadora.

81° - Compete a0 SEEB-MA, e aos representantes de equipes, zelar pela seguranga dos
arbitros, seus auxiliares e dos participantes.

82° - Os éarbitros deverdo se apresentar para o exercicio de suas funcdes devidamente
uniformizado e sébrio.

Art. 29 — A partida ndo deixara de ser realizado pelo ndo comparecimento do arbitro,
caso isso ocorra, as equipes em comum acordo escolherdo pessoa iddnea para condugéo
da mesma.

Art. 30 — Ndo sera permitido a qualquer equipe vetar o arbitro indicado para dirigir a
partida, a ndo ser em estado irregular mencionado no §2° do artigo 28 deste regulamento.

Paragrafo anico — As irregularidades podem ser denunciadas pelo representante da
equipe que tenham assinado a simula do jogo, levando-se o problema até o mesario e o
mesmo comunicar ao arbitro, o qual tomaré as providéncias cabiveis.

Art. 31 — O representante ou capitdo da equipe podera solicitar ao arbitro ou ao mesario
que faca anotagGes na sumula de jogo em qualquer momento da partida de qualquer
irregularidade que venha ferir o regulamento da competicdo. Em caso de recusa do arbitro
ou do mesario, o reclamante devera solicitar a qualquer diretor/membro das comissées ou
substituto que faca cumprir sua exigéncia.

Art. 32 — Cabe ao arbitro e ao mesario controlar o nimero de faltas por tempo de cada
equipe, ocasionando tiro direto, caso chegue ao nimero estipulado de 07 (sete) mais 01
(uma).
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Art. 33 — Apos a realizacdo da partida o arbitro devera elaborar seu relatério técnico e
disciplinar, encaminhando a Comissdo de Julgamento dentro de 48 (quarenta e 0ito)
horas, dando um parecer sobre eventual irregularidade que servira para elucidar o fato no
julgamento.

CAPITULO VI
DA REDUCAO DE ATLETAS

Art. 34 — Se durante a partida uma equipe ficar reduzida a menos de 06 (seis) atletas em
campo no decorrer da partida, a mesma sera encerrada pelo arbitro, tendo como
consequéncia as sang¢des abaixo, sem prejuizo de outras san¢des cabiveis.

I- Se reducdo dos atletas for da equipe que estiver vencendo, 0s pontos serdo
atribuidos a equipe adversaria com o placar de 01x00 (um a zero), sendo anotado o gol
ao capitdo da equipe que estiver registrado em sumula.

- Caso a reducdo dos atletas ocorra durante empate, 0s pontos da partida seréo
atribuidos a equipe que nao deu causa a reducao.

I11-  Se areducdo dos atletas for da equipe que estiver perdendo, entdo serd mantido o
placar do jogo no momento do encerramento.

IV-  Se a reducdo dos atletas ocorrer por parte das duas equipes, ambas serdo
declaradas perdedoras, sendo punidas com a perda de 02 (dois) pontos na tabela.

81°- Seja qual for a situacdo aplicada dos incisos anteriores, em nenhuma hip6tese o0s
cartdes distribuidos durante a partida serdo extintos, entretanto, somente a equipe que deu
causa a reducdo dos atletas terdo os gols da partida anulados para todos os fins.

82°- Em nenhuma das situagdes dos incisos anteriores devem ser aplicado o WxO, salvo
se ficar comprovado que equipe deu causa a reducdo agiu de ma-fé.

CAPITULO VII
DA ESPECIFICIDADE

Art. 35 — Das especificidades do society:

a- E facultada a cobranca do lateral com as maos ou pés, independentemente da
forma da cobranca sera considerada tiro livre indireto;
b- E facultada a cobranca do tiro de meta e do tiro de canto com as m&os ou com 0s

pés, contudo quando for cobrado com os pés e o resultado culminar em gols sera
considerado valido;

C- Todas as infracOes diretas ou indiretas serdo acumulativas para o nimero de faltas,
conforme art. 35 deste regulamento;

d- Dois lances acumulam o numero de faltas;

e- A distancia da barreira sera de 07 (sete) metros;
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81° - Cada equipe iniciara a partida com 09 (nove) atletas, incluindo o goleiro, e 0 numero
minimo de atletas para que seja iniciada a partida sera de 06 (seis) atletas, em todas as
categorias.

82° - Desde a edi¢do do campeonato de 2012 esté proibida a participagéo de terceirizados.

Art. 36 — As partidas do campeonato serdo realizadas na sede recreativa do sindicato no
campo 01 e 02, nos sabados e domingos, salvo quando houver necessidade de outro dia
da semana.

Paragrafo anico- As partidas terdo duragdo da seguinte forma:

a- Categoria livre terd duragdo de 70 (setenta) minutos divididos em dois periodos
de 35 (trinta e cinco) minutos, com intervalo de 10 (minutos). Além disso, terd 02 (dois)
minutos técnicos nos primeiros 15 (quinze) minutos de cada periodo.

b- Categorias, master e cinquentdo, tera duracdo de 60 (sessenta) minutos divididos
em dois periodos de 30 (trinta) minutos, com intervalo de 10 (minutos). Além disso, tera
02 (dois) minutos técnicos nos primeiros 15 (quinze) minutos de cada periodo.

c- O inicio das partidas devera ocorrer sempre nos horarios determinado na tabela,
tendo tolerdncia maxima de 15 (quinze) minutos apenas no primeiro jogo de cada campo.
d- Ap0s a tolerancia prevista no inciso anterior, a equipe que nao adentrar em campo

para a realizacdo da partida ser& declarada como perdedora por WxO com aplicacéo de
toda pena deste regulamento referente ao WxO.

e- As partidas que terminarem empatadas que nao houver o beneficio do empate, o
vencedor sera conhecido através das cobrancas de pénaltis. Serdo 05 (cinco) cobrancas
para cada lado de forma alternada. E se ainda sim continuar empatado havera cobranca
de 01 (um) pénalti para cada equipe até que se conheca o vencedor. Podera cobrar pénalti
todos os jogadores gue tiverem assinados simula da partida, salvo os que tiverem sido
expulsos. Se apo6s todos os atletas tiverem cobrado a penalidade e, ainda assim
permanecer 0 empate, recomeca-se a cobranga pelo atleta que iniciou a cobranca.

Art. 37 — Das especificidades do futsal:
A ser inserido.
CAPITULO VilII
DAS INFRACOES E IRREGULARIDADES

Art. 38 — As infragdes disciplinares e 0s casos omissos serdo julgados pelas Comissfes
de Julgamentos, a luz deste Regulamento, CDE, CBJD, CBFS, Estatuto e Regimento
Interno, conforme competéncia de cada comissao.

Art. 39 — A equipe que colocar atleta irregular para jogar estard sujeito a punicao
mediante recurso. Podendo perder os pontos para o adversario apés julgamento.

I-  Entende-se como atleta irregular:
a- Carteira do sindicato vencida ou sem fotografia;
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b- Né&o uniformizado corretamente depois de notificado pela equipe de arbitragem;
C- N&o sindicalizado quando bancario;

d- Bancario de outro estado;

e- Ex-bancério de outro estado;

f- Atleta que tenha vinculo profissional;

g- Outras situagdes que contrariem este regulamento.

Paragrafo Unico- Independentemente da anotacdo em sumula de uma possivel
irregularidade é imprescindivel que a equipe interessada entre com recurso junto a
Comissdo de Julgamento em Primeira Instancia para fazer valer seu direito, conforme
prazo estabelecido no Codigo Disciplinar Esportivo do SEEB-MA.

Art. 40 — Como forma de auxiliar as equipes, qualquer membro das comissdes tendo
conhecimento de alguma irregularidade devera comunicar ao arbitro sobre os fatos para
que possa ser regularizada a pendéncia evitando assim a concretizacdo da irregularidade.

82 °— Independentemente de a irregularidade ter sido sanada ou n&o, o arbitro devera
narrar os fatos em seu relatorio para auxiliar na elucidagédo da questéo.

Art. 41 — Os atletas advertidos com cartdo amarelo cumprirdo 02 (dois) minutos
cronometrados fora do campo/quadra de jogo. Isso se aplica também aos atletas do banco
de reservas.

Paragrafo Unico- A equipe ndo poderd colocar outro atleta em campo/quadra para
substituir o atleta que estiver cumprindo os 02 (dois) minutos de punigao.

Art. 42 — Os atletas advertidos com trés cartbes amarelos ficardo impedidos de participar
da partida subsequente, independentemente de ter sido transferido para outra equipe, € a
cada nova série a suspensao sera acrescida de mais 01 (uma) partida isto €, trés cartdes
01 (um) jogo, seis cartdes 02 (dois) jogos, e assim sucessivamente.

Paragrafo unico — Os cartdes amarelos serdo zerados na mudanga de fase. O conceito de
fase esté definido no artigo 49 deste regulamento.

Art. 43 — O atleta que receber o cartdo vermelho saira imediatamente da area destinada
ao jogo, além de ficar suspenso da partida subsequente, o cartdo tera efeito cumulativo,
de modo que a partir do recebimento do segundo cartdo havera acréscimo de um jogo, ou
seja, 02 (dois) cartbes 02 (dois) jogos, 03 (trés) cartdes 03 (trés) jogos. Em nenhuma
hipotese havera anistia do cartdo vermelho.

Art. 44- O convidado que estiver cumprindo suspensdo ndo devera entrar no sindicato
durante o periodo que estiver suspenso naquela categoria. O descumprimento deste
dispositivo apds o convidado ser notificado, levara a equipe na qual esta inscrita a perde
de 02 (dois) pontos na tabela de classificacao.
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Art. 45 — Quando o atleta for punido e a pena ndo puder ser cumprida na competicdo que
deu origem, a penalidade se estendera até o proximo campeonato, ou seja, society para
futsal e vice versa.

CAPITULO IX
DO ADIAMENTO OU SUSPENSAO DA PARTIDA

Art. 46 — A comissdo organizadora podera suspender, antecipar ou adiar uma partida ou
toda a rodada dos jogos.

Art. 47 — Em campo o arbitro é a autoridade competente para decidir se existi motivo
relevante ou de forca maior para o adiamento, a interrupcdo ou a suspensdo de uma
partida.

I — Neste caso, o arbitro devera emitir o relatério narrando a ocorréncia de todas as
circunstancias, incluindo os responsaveis do adiamento, interrup¢éo ou suspensao quando
for o caso.

81° - Entre outros motivos que possam levar o adiamento, interrupg¢éo ou a suspensao de
jogo ou da rodada estao:

a- Mau tempo, o qual torne a partida impraticavel;
b- conflitos ou distarbios graves em campo.

82° - Nos casos previstos no parégrafo anterior a partida sera interrompida pelo tempo de
30 (trinta) minutos e definitivamente suspensa se 0s motivos que deram causa néo
cessarem.

83° - Quando a partida for definitivamente suspensa pelo motivo previsto na alinea “b”
do paragrafo primeiro, assim se procedera:

a — se a equipe estiver ganhando, e ela for a responsavel por da causa a suspensao,
essa serd declarada perdedora pelo escore de 1x0 (um a zero) e gol sera atribuido ao
capitdo da equipe adversaria, porém, se a equipe que deu causa estava perdendo,
prevalecerd o resultado constante no placar no momento da suspensao.

b — se a partida estiver empatada, a equipe que tiver dado causa a suspensdo sera declarada
perdedora pelo escore de 1x0 (um a zero) e gol serd atribuido ao capitdo da equipe
adversaria.

84° - A partida suspensa conforme alinea “a” do paragrafo primeiro deste artigo voltara a
ser realizada integralmente se ndo tiver ocorrido dos tercos de tempo do jogo. Nesse caso
a Comissao Organizadora designara uma nova data para rodada ou jogo.

85° - Quando por motivo relevante ou de forga maior houver a necessidade de realizar
jogos em local, data e horario diferentes do apontado na tabela, a Comissdo Organizadora
avisara com antecedéncia os interessados.

10
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86°- Caso seja remarcado uma nova data para dar continuidade a partida, s6 podera
participar do jogo aqueles atletas que tenham assinado a simula na data da partida que
foi suspensa ou interrompida, ndo cabendo interpretar se o atleta poderia ou nédo ter
assinado naquela data.

CAPITULO X
DA IMPUGNAGCAO DA VALIDADE DA PARTIDA

Art. 48 — A equipe que se julgar prejudicada podera recorrer por escrito junto a Comissao
de Julgamento no prazo de 48 (quarenta e oito) horas a contar do término da partida, com
peticdo que contenha razdes claras da impugnagéo.

81°- Havendo comprovacdo de combinagdo de resultados entres as equipes, estas
estardo passivas de puni¢des conforme a fase em que estiver disputando ap6s julgamento.

a- Na fase classificatdria a equipe perdera pontos;
b- Na fase semifinal e final a equipe sera eliminada.

82° - Uma vez confirmada a irregularidade de que trata o paragrafo anterior, os gols e
cartdes serdo anulados para fins estatisticos.

CAPITULO XI
DA FORMA DE DISPUTA
Art. 49 — O campeonato sera disputado conforme a especificidade de cada categoria:

81°- A categoria livre sera disputada por 06 (seis) equipes que jogardo entre si em partidas
de turno e returno, conforme as fases abaixo:

I- Fase classificatoria serdo dois turnos, sendo que ao final desta fase as quatro
primeiras equipes avancgardo para proxima fase, semifinais.

I- Fase semifinal serdo dois turnos, sendo que ao final desta fase as duas equipes que
tiverem logrado éxito avangardo para proxima fase, final.

a- Destaca-se que a primeira e segunda colocada terdo o beneficio do empate nos
dois confrontos;
b- Havendo resultados diferentes nos confrontos da semifinal, (vitéria e derrota)

avancard aquela equipe que tiver o melhor saldo de gols na fase da semifinal, caso sejam
iguais o saldo de gols, avancara a equipe que tiver o beneficio do empate. As equipes que
n&o tiverem éxito nas semifinais disputardo o terceiro lugar.

I1l-  Fase final sera realizada em uma Unica partida, sem nenhum beneficio.

§2°- A categoria master sera disputada por 04 (quatro) equipes que jogardo entre si em
partidas de turno e returno, conforme as fases abaixo:

I- Fase classificatdria serdo dois turnos, sendo que ao final desta fase a primeira e a
segunda colocada disputardo o titulo e o terceiro e o quarto decidirdo o terceiro lugar.
- Fase final sera realizada em uma Unica partida, sem nenhum beneficio.
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83°- A categoria cinquenta sera disputada por 04 (quatro) equipes que jogarao entre si em
partidas de turno e returno, conforme as fases abaixo:

I- Fase classificatdria serdo dois turnos, sendo que ao final desta fase a primeira e a
segunda colocada disputardo o titulo e o terceiro e o quarto decidirdo o terceiro lugar.
- Fase final sera realizada em uma Unica partida, sem nenhum beneficio.

840 - Para definicdo de desempate entre 02 (duas) ou mais equipes que tenham o mesmo
numeros de pontos na fase classificatdria, serdo aplicados os seguintes critérios pela
ordem, observando ainda a equipe que tenha recebido WxO:

I- Maior numero de vitdria;

I- Confronto direto, somente quando o empate for entre duas equipes;
I11-  Maior saldo de gols;

IV-  Maior gols pro;

V- Sorteio em dia, hora, e local designado pela Comissdo Organizadora;

85°- A equipe sofre WxO, perdera todas as vantagens dos critérios de desempate na fase
em que estiver disputando

86°- A competicdo serd regida pelo sistema de pontos ganhos, conforme:

I- Vitdria 03 pontos;
- Empate 01 ponto.

Art. 50 — A equipe penalizada com WxO perdera os pontos normais da partida em questéo
que serdo repassado ao adversario, além da perda de 02 (dois) pontos na tabela de
classificacéo, na fase em disputa.

I- A situacdo do WxO seré aplicada nas seguintes situacoes:

a- Para equipe que deixar de comparecer ao jogo no horario determinado na tabela
oficial;
b- Quando a equipe de forma deliberada abandonar a partida.

8 1°- Quando a aplica¢do do WxO for referente a alinea “a” o placar sera 01x00 (um a
zero) em favor da equipe que se apresentar apta ao jogo, atribuindo-se o gol ao capitdo da
equipe que esteja registrado na sumula.

8 2°- Quando a aplicacdo do WxO for referente a alinea “b” se equipe que deu causa
estiver vencendo ou empatando, 0s pontos da partida em questdo serdo dados ao
adversario e o placar sera de 01x00 (um a zero) com gol atribuido ao capitéo registrado
em stimula, do contrério ser4 mantido o resultado do jogo.

83°- Quando uma equipe deixar de comparecer em seus jogos programados por duas
vezes perdera os pontos do jogo. Sera eliminada do campeonato e ainda havendo jogos
subsequentes, 0s pontos serdo repassados para 0s demais adversario de forma automatico.
84°- A equipe beneficiada pelo WxO com atletas cumprindo penalidade de suspensédo na
respectiva partida, serdo consideradas cumpridas para todos os fins de direito. Os atletas
da equipe que cometer o WxO que estiverem cumprindo suspensdo ndo terdo o beneficio
da anistia da pena.
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85° A categoria que optar por disputar o terceiro lugar devera comparecer para realizacdo
da partida, sob pena ndo comparecimento a caracterizagdo do WxO e aplicacdo da pena
de menos trés pontos no futsal do ano seguinte.

CAPITULO XII
DA PREMIACAO

Art. 51 — O SEEB-MA, ofertara a premiacao de troféu e medalha para:

I- Primeiro, segundo e terceiro lugar, quando houver disputa do terceiro lugar;

- Defesa;

I11-  Artilheiro.

81° - Concorrem a premiagédo de melhor defesa, as equipes que estiverem disputando o
titulo, porém quando houver a disputa de terceiro lugar, essas equipes também
concorrerdo a premiacdo, mas seja quais forem as concorrentes, € necessario que nao
tenham sofrido nenhum WxO, caso contrario perdera o direito de concorrer.

I- Havendo empate entre duas ou mais equipes, prevalecera a equipe mais
disciplinada, persistindo o empate a premiag&o seré dada a todos que estdo empatadas.
82° - Artilheiro serd aquele atleta que fizer o maior nimero de gols no campeonato,
havendo empate entre dois ou mais atletas, sera aquele que mais avangar na competi¢ao;
permanecendo empatado serd aquele que for campedo, caso 0 empate seja entre os atletas
campedes, o troféu sera dado ao atleta mais velho.

CAPITULO XIII
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 52 — As competicOes realizadas pelo SEEBMA sdo estritamente em carater amador,
nédo tendo nenhuma ligacao legal com qualquer entidade esportiva em ambito nacional,
estadual ou municipal. Por isso, tem regras préoprias e 0S casos omissos serdo apreciados
pelas respectivas comissdes a luz dos regramentos estabelecidos neste regulamento.
Art. 53 — Qualquer alteracdo neste regulamento apos o inicio das competi¢cbes somente
por meio de decisdo unanime da Comissao de Representante de Equipe (CRE).

Art. 54 — Assinam este instrumento o Coordenador de Assuntos Socioculturais do
SEEBMA e os representantes das equipes participantes do campeonato.

Séo Luis (MA), 30 de agosto de 2025.

Edvaldo Ferreira Castro
Coordenador Sociocultural

Repre. Caixa Forte (méster) Repre. BNB (maéster)
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Repre
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Repre

Repre
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Repre
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